
関西女子野球連盟　公式記録記号 ※安打、得点の記号は赤色で記入すること。 2023年3月改訂

　●ボールカウント 　

ストライク（見逃し） ストライク（空振り） ファール バントファール バント空振 ボール 　　ダブルプレー

　●記録記号　 2番ﾊﾞｯﾀｰの時にｼｮｰﾄｺﾞﾛ併殺。

フォアボール（四球） デッドボール（死球） 故意四球(申告敬遠含) 三振　 三振（振逃げアウト） 三振（スリーバント）

      or

振逃出塁(暴投による) 振逃出塁(捕逸による) 盗塁 重盗 盗塁死（caught steal) 牽制死 　　トリプルプレー

ワイルドピッチ（暴投) パスボール(捕逸） ボーク 野手選択 自責点 得点

ゴロ ライナー フライ ファールフライ 犠牲フライ 送りバント

バントゴロ エラー① エラー② エラー③ シングルヒット ツーベース 　　その他の進塁記入方法

送球の捕球ﾐｽ。 ｻｰﾄﾞｺﾞﾛ悪送球の間に2塁へ進塁。

スリーベース ホームラン 内安打 バントヒット 打点① 打点②

・
   5-3 　5-3

残塁 アウトカウント 走者の進塁 打撃妨害 守備妨害(打球が走者に当たる) 走塁妨害

ﾛｰﾏ数字Ⅰ Ⅱ Ⅲで記入 捕手に失策。打数に入らない

フォースアウト タッグアウト アピールアウト インフィールドフライ タイブレークランナー 反則打球(ｲﾘｰｶﾞﾙﾌﾟﾚｰ)

１塁:A　２塁:B　３塁:C 例)ｾﾝﾀｰ前ﾋｯﾄ。1塁踏み忘れ。 宣告された瞬間打者はｱｳﾄ。 例）ﾊﾞﾝﾄ時ﾗｲﾝをはみ出た。

代打 投手交代 守備交代からの出場 代走 チェンジ ゲームセット

指名打者に代打が出た場合はHD 2重波線を初打席時に 指名打者に代走が出た場合はRD 2本斜め線を記入。 3本斜め線を記入。

　●選手交代 代打・・・H　　代走・・・R ※交代したイニングを記入するのを忘れずに 　●ボックススコアの効率的な集計

代打 代走 代打から別の選手が守備にはいる 守備からの交代 打撃テーブルの各項目に、

打順 位置 打順 位置 打順 位置 打順 打順 1回の打撃が完了したら都度該当する項目

6 6 6 （①～⑦）に「正」の字で記入していく。

H6 R6 H 得点、盗塁、残塁もその都度記入していく。

そうすれば試合終了後に最下段の合計

を集計して記入するだけで済むので

集計の効率がよくなる。

5番に代打し、そのまま
ショートの守備に就く

5番打者が出塁後、代走
で出場し、その後ｼｮｰﾄの
守備に就く

5番に代打で出場 代打で出場後守備には就かず
別の選手がｼｮｰﾄの守備に就く

ﾀｲﾌﾞﾚｰｸ時に使用。ﾗﾝﾅｰに出た選
手のﾗﾝﾅｰに出た塁のﾏｽに、TRと
記入。
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〇〇 6 〇〇 6

悪送球。

ｽﾀｰﾄを切った時に暴投・捕逸が
あっても盗塁が認められる(W･Pの
記録せず　牽制で追い出された時も
守備側のミスがなければ同様。

犠打が記録されるとき。
スクイズも犠打である。

打球が落ちた場所に・を記入
する。なくてもOK。

野手の間に飛んだ場合、処理
に関わったポジションを記入し
捕球した方に〇をつける。

打点がつく場合、打順を○で囲
む。

打点がつかない場合は（　）。

（打順）

X6

3重塁はTS
1人でも走者がｱｳﾄになった場合、
全ての走者に盗塁が記録されな
い。送球時の進塁とみなされる。

打者の欄には、投球と投球の間に
レを記入。走者の欄には、牽制死
の記号ケの右上にレを記入する。

●
●

〇〇

●
●

〇〇

ﾄﾝﾈﾙ・弾く・落球・ﾌｧﾝﾌﾞﾙした
場合。

3ﾎﾞｰﾙからの投球が打者に
当った時も死球を記録。

〇〇

△△ △△ △△ H △△ 6 △△5 5
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選手名 選手名 選手名 位置 選手名 位置 選手名

3番ﾊﾞｯﾀｰのﾗｲﾄ前ﾋｯﾄでﾗｲﾄ
がﾌｧﾝﾌﾞﾙしている間にそれぞ
れ次の塁に進塁。

9
走者を進めた打者の打順を算
用数字で（）を付けて記入

妨害した野手に失策
※打数に入らない

3番ﾊﾞｯﾀｰのﾗｲﾄ前ﾋｯﾄでﾗｲﾄ
が1塁へ送球している間に3塁
に進塁。

得点になった時のみ
△で囲む。打数に入らない。

ｾｰﾌﾃｨｰを試みｱｳﾄになったと
き。

3番ﾊﾞｯﾀｰの時にｻｰﾄﾞｺﾞﾛで
ﾌｫｰｽｱｳﾄ。

暴投が起こった時の打者の欄
のｶｳﾝﾄの右に数字(1)を記入。
当該ｲﾆﾝｸﾞで2回目の時は2を
記入する。

捕逸が起こった時の打者の欄
のｶｳﾝﾄの右に数字(1)を記入。
当該ｲﾆﾝｸﾞで2回目の時は2を
記入する。

打者の欄には、投球と投球の間に
レを記入。走者の欄には、ﾎﾞｰｸの
記号BKの右上にレを記入する。

サヨナラの場合は内安打。
ｴﾗｰではなく凡打と同じなので打者
に打点がつく。

判断しかねる場合は〇でOK。

●

×

●

走者に打球が当たった場合、
走者はアウト。打者には安打を
記録。

ｘ
×

● ●

×

Kの下にﾊﾞﾝﾄの打球を示す波
線を記入。

見逃三振の場合はKを、空振
三振の場合はKに〇をつける。

2-3
捕手が三振目を捕球できなかった
が、1塁へ送球しｱｳﾄになった時。
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X-6 ←走者の欄

に記入

打者の欄

に記入→

6OB

1-2TO

H

名

前ｃ

P 名前

R 名前
代走に入った

塁に波線

TR

IP-23-1A

ﾍﾞｰｽｶﾊﾞｰに入った野手に

送球しﾍﾞｰｽを踏んだ時。

捕球した野手がそのまま

ﾍﾞｰｽを踏んだ場合は3A

4IF

4-3 8 8 F5 8 1-3

1-3

ﾊﾞﾝﾄ打球を表す

波線を記入

6E 4E-3

(４) 7

7 ⑦･8

４ 7

←走者の欄には、妨害

した場所を記入

打者の欄には、打球が

飛んだ場所を記入→
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S
走者のﾏｽに盗塁の記号と数字(1)

を書き、打者のｶｳﾝﾄ欄の盗塁時

の投球に数字(1)を記入する。

1１

DS

走者のﾏｽにそれぞれ重盗の記号と

数字(1)を書き、打者のｶｳﾝﾄ欄の盗

塁時の投球に数字(1)を記入する。

１
１

CS

走者のﾏｽに盗塁死の記号

と1を書き、打者のｶｳﾝﾄ欄

の盗塁時の投球に1を記入

する。
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